
Aussteller

Tamschick Media+Space GmbH

ArcTron 3D Vermessungstechnik & Software- 
entwicklungs GmbH

m.o.l.i.t.o.r. GmbH

tonwelt professional media GmbH

neongrau & intolight

Pyramid Computer GmbH

zebragrün

heddier electronic GmbH

die Infomationsgesellschaft mbh

MIK-CENTER GmbH

Weitere Informationen und einige Impressionen 
finden Sie unter: www.focus-museum.de

Unterstützer:
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AnmeLdung
Für Besucher berechnen wir einen Unkostenbeitrag 
von 49 €/Tag (inkl. Tagesverpflegung).
Für Mitglieder der Museumsverbände ist die Teil-
nahme kostenlos (exkl. Tagesverpflegung).
Für Studenten ist die Teilnahme nach Nachweis 
kostenlos (exkl. Tagesverpflegung).

Der Catering-Service sieht eine Tagesverpflegung 
und ein Buffet zum Abendempfang vor. 

Teilnahme an der Tagesverpflegung (Getränke,  
Suppen-, Salat-, Vitaminbar, Wraps, Gegrilltes)
- für Studierende: 7,50€/Person/Tag
- für Mitglieder der Museumsverbände: 
   17€/Person/Tag

Teilnahme am Buffet (vielseitiges Gourmetbuffet  
mit regionalen Produkten) des Abendempfangs
- 30€/Person  

Bitte melden Sie sich mit Ihrem Namen, ggf.  
Institution und Ihren Cateringwünschen an unter: 
reservierung@landesmuseum-brandenburg.de

Veranstaltungsort
Archäologisches Landesmuseum Brandenburg
Neustädtische Heidestr. 28
14776 Brandenburg an der Havel

Informationen
Telefon: 0 3381 / 410 41 12, Telefax: 0 3381 / 410 41 19
E-Mail: info@landesmuseum-brandenburg.de
www.landesmuseum-brandenburg.de

Eintrittspreise Museum 
Erwachsene 5 € | Ermäßigt 3,50 € | Familien 10 €
Kinder unter 10 Jahren frei
Gruppen ab 10 Personen 3 € pro Person

Anfahrt
Mit Auto: via A2, B1 und B101, Parkplatz direkt vor Gebäude, 
Mit Bahn: RE1 ab Berlin Hbf binnen 45 Min. am Brandenburger 
Hauptbahnhof, Paulikloster in etwa acht Min. zu Fuß über  
Kleine Gartenstraße – Kirchhofstraße – Fußgängerbrücke  
erreichbar. Lage: inmitten der Innenstadt von Brandenburg an 
der Havel. Mit allen Linien des ÖPNV erreichbar. 

Programmheft

Zum FOCUS-Auftakt 2014 sind Sie herzlich 
eingeladen, sich über Produkte, Dienst-
leistungen und neueste Entwicklungen  
zu informieren und auszutauschen.



9.45 Eröffnung
Dr. Franz Schopper 
Brandenburgisches Landesamt für Denkmalpflege und 
Archäologisches Landesmuseum, Wünsdorf

10.00 computational spatial design
Jussi Ängeslevä 
ART+COM AG, Berlin

10.40 Digitale Rekonstruktion – Der Stand der Technik
Reinhard Munzel, Dipl.-Ing. 
Archimedix GbR, Ober-Ramstadt

11.00 akustische Szenografie - Klanggestaltung und 
Architektur
Max Kullmann, Dipl.-Ing. M.A. 
hands on sound GmbH, Büro für akustische Szeno-
grafie, Berlin

11.20 Zielgruppenspezifische Besucherführung –  
Anforderungen, Konzepte, technische Lösungen
Romy Kühnert 
tonwelt professional media GmbH, Berlin

11.40 Digitale Schatzsuche als Marketing – Tool und 
Möglichkeiten zur Wissensvermittlung in Museen
Steffen Lelewel 
espoto GmbH - mobile serious games, Potsdam

12.00 Familientouren mit dem Smartphone –  
Einsatz von Gamingformaten für Museumstouren
Tal Uscher 
Museotainment GmbH, Berlin

12.20 Vergangenes Verorten –  
QR-Code-Marketing für die Stadtgeschichte
Christina Steuer, M.A. 
Geschichtsmanufaktur Hülscher/Steuer GbR, Dortmund 
Heike Kollokowski, Dipl.-Designerin 
zehn23, Dortmund

10.00 Scenographie – oder die Magie der Medien
Prof. Uwe Brückner 
Atelier Brückner GmbH, Stuttgart

11.00 ErlebnisRaumMedien
Oliver Gies/ Johannes Missall, Dipl.-Biologe 
mgp ErlebnisRaumDesign GmbH, Hamburg

11.20 O.T. 
Marco Brunner 
ax:perience/artVenture Verlag GmbH, Wien

11.40 Sound/Raum/Marke – Wie Sound die Raum-  
und Markenwahrnehmung beeinflusst
Sebastian Waschulewski 
WESOUND GmbH, Berlin

12.00 Multimedia & Natural Interfaces
Prof. Stefan Kim 
FH Brandenburg, Fachbereich Informatik und Medien, 
Brandenburg an der Havel

12.20 Neue Medien in authentischen Orten
Tom Duncan, Dipl.-Arch. M. Phil.  
Duncan McCauley GmbH und Co. KG, Berlin

12.40 Mittagspause

Donnerstag, 27. März 2014

Freitag, 28. März 2014

12.40    Mittagspause

13.40 Immersive narrative Räume
Marc Tamschick 
Tamschick Media+Space GmbH, Berlin

14.20 Flughafen Frankfurt und die Region –  
Information selbstbestimmt erfahren
Marco Zichner, Dipl. Designer (FH) 
intolight Ritter Schneider Zichner GbR, Dresden

14.40 Content Contra Hardware – Ein Balanceakt!
Martin Becker (PUPPETEERS GmbH, Schwerte)

15.00 Vom Gruß zur Geste – interaktive Medien- 
installationen im Entrée des Museums für  
Kommunikation Berlin
Conrad Mücke, M.A. 
Museum für Kommunikation Berlin, 
Charlotte Kaiser 
IT‘S ABOUT media & exhibition, Berlin

15.20 Kaffeepause

15.40 Chavín – Peru. Kombinierte 3D-Technologien 
zur Dokumentation und Visualisierung einer 
Unesco-Welterbestätte
Martin Schaich, M.A. 
ArcTron 3D Vermessungstechnik & Softwareentwick-
lungs GmbH, Altenthann

16.20 O.T.
Charlotte Kaiser 
IT‘S ABOUT media & exhibition, Berlin

16.40 Augmented Exhibition
Dr. Anja Osswald / Julia Ellrich, Dipl. Designerin  
TRIAD Berlin Projektgesellschaft mbH, Berlin

17.00 Social Media im Museum. Öffentlichkeitsarbeit 2.0 
– Ein Überblick
Andreas Klisch 
FH Potsdam, Studiengang Kulturarbeit, Potsdam

Moderation: Paul Beaury, Dipl.-Designer (FH) 
museeon – Studio für Ausstellungen, Berlin

13.40 Serious Games im Depot
Jörg Engster 
die Informationsgesellschaft mbh, Bremen

14.20 Medientechnik in Museen – Ein Kostentreiber?
Reinhard Munzel, Dipl.-Ing.  
Archimedix GbR, Ober-Ramstadt

14.40 Low-Cost but high quality –  
kostengünstige Verfahren zur 3D-Erfassung und 
Präsentation in der Archäologie und im Museum
Alexander Gatzsche B.A. 
National Museum Prag, Prag

15.20 Kaffeepause

15.40 Digitale Rekonstruktion der „Ersten inter-
nationalen Dada-Messe“ 1920 in Berlin
Prof. Alexander Urban 
FH Brandenburg Fachbereich Informatik und Medien, 
Brandenburg an der Havel

16.20 A good place for a good story – The talking Pano 
system
Alexander Mühle 
zebragrün, Brandenburg an der Havel

16.40 Digitales Lernen im Museum
Romy Kühnert 
tonwelt professional media GmbH, Berlin

17.00 Neue Kommunikationswege in Museen
Antje Canzler, Dipl.-Designerin 
museeon – Studio für Ausstellungen, Berlin

17.30 Pause

18.00 Abendempfang mit Impulsvortrag und anschließendem 
Gourmetbuffet
„Schöne neue Medienwelt – Museumswelt“  
Kritische Auseinandersetzung mit dem allfälligen 
Medieneinsatz in Ausstellungen. Alte und neue Medi-
enformate mit Beispielen aus der Praxis kommentiert 
Prof. Ulrich Schwarz 
Bertron Schwarz Frey GmbH, Berlin

Änderungen und Irrtümer vorbehalten


